


SPOSOBY ZAPISU OBRAZU

Dane przetwarzane przez system f
reprezentowane s3a przez sekwencje bitow,
najmniejszej jednostki informacji majacej
postac cyfr binarnych 0i 1. Komputer
interpretuje dany ciag zer i jedynek,

np. jako plik dZzwiekowy, tekstowy, wideo
czy graficzny, dzieki czemu uzytkownik
zamiast bitéw i bajtow styszy muzyke albo
widzi tekst, film czy obraz. W zaleznosci

od sposobu kodowania informacji o obrazie
wyroznia sie grafike rastrowa i wektorowa.
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. OPERATOR CLASSES —==

GRAFIKA RASTROWA
(BITMAPOWA)

Obraz opisany jest za pomoca pikseli, czyli
punktow o okreslonych kolorach.

Powiekszenie
obrazu 1500%
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GRAFIKA
WEKTOROWA

Obraz opisany jest za pomoca
figur geometrycznych.

Powiekszenie
obrazu 1500%

i
*
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Podstawy edycji
grafiki rastrowej

i Cechy charakterystyczne grafiki rastrowej
Tworzenie i edytowanie rysunkow w programie GIMP
Dobor narzedzi w pracy nad projektem graficznym

ZADANIE NASTART

Jaki efekt zastosowano?

Edytor graficzny umozliwia dokonywanie réznych przeksztalcen. Przyjrzyj sie rysun-
kowi oryginalnemu (lewy gorny) i rysunkom zmodyfikowanym, a nast¢pnie zastanow
sig, w ktorym zastosowano kolejne efekty: odbicie pionowe, negatyw, pikselizacje.
Wyjasnij, kiedy stosuje si¢ takie efekty.

GRAFIKA RASTROWA

Dwa podstawowe rodzaje graficznej reprezentacji danych w komputerze to grafika
wektorowa (obiektowa) i rastrowa (bitmapowa). W grafice wektorowej obraz jest opi-
sywany za pomoca obiektéw geometrycznych: figur (grafika 2D) lub bryt (grafika 3D).
W przypadku grafiki rastrowej obraz sklada si¢ z pojedynczych pikseli, ktore razem
tworzg tablice zwang bitmapg. Wlasnie takie obrazy najczesciej spotyka si¢ w sieci.
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6. Podstawy edycji grafiki rastrowej

Cechg charakterystyczng obrazéw bitmapowych (rastrowych) jest to, ze np. podczas
skalowania tracg jakos¢. Przeksztalcanie obrazu moze si¢ wigzaé z utratg informacji.

Rys. 1. Widok bitmapy w skali 100% i powiekszonej do 1500%

Aby tworzy¢ i przetwarza¢ obrazy bitmapowe, potrzebny jest edytor. Na poczatek

warto ustali¢ kryteria wyboru edytora, czyli:

* czy edytor ma by¢ przeznaczony do pracy z komputerem (laptopem), czy do pracy
z urzadzeniem mobilnym;

# czy edytor ma by¢ przeznaczony do pracy online (np. Pixlr, SumoPaint), czy offline
(np. GIMP, Adobe Photoshop);

e czy edytor ma byc¢ bezplatny, czy moze by¢ platny.

GIMP - WPROWADZENIE

GIMP (GNU Image Manipulation Program) to bezplatna aplikacja pozwalajgca na
edycje grafiki rastrowej w trybie offline w réznych systemach operacyjnych. Mozna
ja pobrac ze strony www.gimp.org/downloads.

Wyglad edytora mozna dostosowa¢ do swoich preferencji. Aby to zrobic, nalezy
w menu Edycja wybra¢ opcje Preferencje, a nastepnie w menu Interfejs klikna¢ Mo-
tyw i wskaza¢ odpowiadajacy ci wyglad w oknie Wyboér motywu po prawej stronie
ekranu (moze to by¢ np. motyw System). Nieco nizej w menu Interfejs znajduje si¢
Motyw ikon, w ktérym mozna dopasowaé wyglad ikon w programie GIMP (np. motyw
Color) w sposob analogiczny do opisanego powyze;j.

Aby otworzy¢ istniejacy plik zapisany na dysku, mozna klikng¢ Plik — Otwérz...,
wybrac odpowiedni plik albo otworzy¢ folder, w ktérym przechowywany jest dany
plik, i przeciagna¢ go do okna GIMP-a. Aby wczytac plik bezposrednio z internetu,
trzeba klikna¢ Plik — Otworz polozenie... i wpisa¢ adres URL.
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http://stronywww.gimp.org/downloads

GRAFIKA RASTROWA

W celu utworzenia nowego obrazu wystarczy klikng¢ Plik — Nowy..., a nastepnie
w oknie dialogowym poda¢ parametry podstawowe i zaawansowane. Pierwsze to
wymiary obrazu - uzytkownik moze wybrac szablon, wskaza¢ szeroko$¢ i wysokosé
w wybranych jednostkach umieszczonych na liscie lub wpisa¢ wartosci samodzielnie.
Drugie to m.in. rozdzielczos¢ w poziomie i w pionie, przestrzeri koloréw (RGB lub
odcienie szaroéci) czy wypelnienie (np. kolor tla, przezroczystoé¢, desen).

Podczas edycji GIMP zapisuje informacje o obrazie bez kompresji, w specyficznym
dla tego programu formacie XCE. Aby otrzymac¢ plik w formacie PNG, JPG, GIF lub
innym, nalezy obraz wyeksportowac.

NARZEDZIA
Narzedzia w GIMP-ie umieszczone s3 w Przyborniku i w menu. Podstawowe narzedzia
w wigkszosci programow do obrobki grafiki sa zblizone.

{4, Edytor obrazéw GIMP

| Bik Edycs Zamaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory
1

g b &0

g o X o om M) Sciedki 8 | b Brrssuniecie M
QA+ EnD: A Teist T | T3 Kadrowanie Shift=C
.Y ﬂ Dziatanie bibhicteki GEGL. Iw Obgét Shift+R
Ad & - i £ Popranie koleru o 5"- Skaluj Shift+S
o = { A Wharka shist-nt | ® Nachylenie Shift+H
LR L9 4 {Q Powickszenie 7 | B Besspeityws Shiftep
@ p 5 - ik E? Uniwerssine przeksztaicenie Shift=T
= ¥ m ; A W Przeksztaicenie za pomoca uchwytow Shaft+L
| Domyiine kelory B Cdbicie ShiftF

L Zamied kolory X | i 5

Naciénigcie kigwizze F1 d

Rys. 2. Okno Przybornika i rozwiniete menu Narzedzia z zaznaczonym narzedziem Odksztatcenie

Narzedzia zgromadzone w Przyborniku mozna pogrupowaé nastepujaco:

¢ zaznaczanie — prostokatne, eliptyczne, swobodne (lasso, rozdzka, wedlug koloru)
i abstrakcyjne (inteligentne nozyce, pierwszy plan);

= rysowanie — wypelnienie kubelkiem, gradient, oloéwek, pedzel, gumka, aerograf,
staléwka, klonowanie, tatka, klon perspektywy, rozmywanie/wyostrzanie, rozsma-
rowywanie, rozjasnianie/przyciemnianie;

o przeksztalcanie - przesuniecie, wyréwnanie, kadrowanie, uniwersalne przeksztatce-
nie, obrot, skalowanie, nachylenie, przeksztalcenie za pomocg uchwytoéw, perspek-
tywa, odbicie, przeksztalcenie za pomoca klatki, odksztalcenie;

» pozostale — $ciezki, pobranie koloru, powigkszenie, miarka, tekst.
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6. Podstawy edycji grafiki rastrowej

Menu programu znajduje si¢ w gérnej czesci okna edytora i pod prawym przyciskiem
myszy. Dodatkowe opcje mozna znalez¢ w tzw. dokowanych oknach dialogowych. Sg
tam pedzle, warstwy obrazu i historia zmian.

Narzedzia umieszczone w menu Filtry stuza do modyfikacji obrazu wedtug réznych
parametrow. GIMP oferuje ich wyjatkowo duzo. Poza tym dostgpne s takze wtyczki,
ktdre rozszerzaja mozliwosci aplikacji.

Rozmycie ——— — Uwydatnianie
pozwala m.in. pozwala usuwac
na pikselizacje, niedoskonatosci
rozmycie ruchu = - redukowac
(zwiekszenie szum, wygtadzac
Fiynamikj obrazu) | % Powtéez ostatni Ctrl=F | i ,odplamia¢”
i rozmycie Gaussa | |
(réwnomierne ‘ #2 Wyswietl ponownie ostatni Shife+ Ctrl+F |
lub selektywne P r6é e filt !
rozmycie obrazu) : = ) o gd
> Rozmycie 4
Uwydatnianie ol <—
Znieksztatcenia L4 [ '_snz'l"r:n 'gggxg'a
Swiatto i cien ———————— Swiatlo i cien ’ znieksztafcié kalory
5ozlw‘:alafmk.tin5fy ; S b | (Szum RGB...) albo
odac efe sku = ; ; wybra¢ barwe
soczewki, rzucic¢ Wykrywanie krawgdzi ¥ i nasycenie (Szum
cien albo uzyskac QOgélne k| HSV...), przesunaé
subteln}ffy pc‘p‘p‘rze Eaczenie P lub wymienic
zroczysty cien i piksele
z obrysem (Efekt Artystyczne b
Xach...) Dekoracja L&
i Odwzorowania b
—§—> Renderowanie b .
i ol Dekoracja pozwala
Stromy WWW m.in. dodac
Animacja & ciekawe efekty
Python-F g ‘ tY]pu mg(I::ste )
Python-Fu | chmury (Fog...),
Renderowanie Seript-Fu " } plama po kawie
pozwala na i = 3 Czy poszarpana
utworzenie nowych | # Cwic:eniekozy krawedz albo
obrazow - fraktali, @ L= J przestrzenna ramka
szumow i deseni (Dodaj faze...)

Rys. 3. Rozwinieta lista grup filtrow
Sprawdz, jak dzialaja rozne filtry.

Jesli masz takg mozliwos¢, dotacz nowe wtyczki — poszukaj interesujacej wtyczki win-
ternecie. Wtyczka (ang. plug-in, add-on) to zewngtrzny program uruchamiany pod
kontrolg glownej aplikacji. W GIMP-ie zainstalowano duzo tego typu programow
— wlasciwie wszystko w menu Filtry jest wtyczka. Aby si¢ o tym przekonac, wybierz
Pomoc — Przegladarka wtyczek.
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GRAFIKA RASTROWA

@5 % Przygotowanie tta

Wykonaj plastyczna mape - taka jak w zadaniu na start. Najpierw utwérz plik o roz-
miarze 800 x 600 i za pomoca odpowiednich filtrow przygotuj dwukolorowe tto dla
mapy - kolor niebieski odpowiada wodzie, zielony oznacza lad (wzor ponizej).

= Wygeneruj losowa mape za pomoca filtra Fog... (mgta) z grupy Dekoracja.

Filtry — Dekoracja — Fog...

1,0
Turbulence .

Opacity &

# Poniewaz domyslnie chmury tworzone sa na nowej warstwie, potacz warstwy
w jedna, wybierz z menu podrecznego Warstwa — Potacz w dét.

® Przeksztatc rysunek w czarno-biaty obraz.

| Obraz — Tryb — Odcienie szarosci
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6. Podstawy edycji grafiki rastrowej

= Dopasuj wartos¢ progu tak, by na rysunku byty zaréwno obszary biate, jak i czarne.

| Kolory — Progowanie

“. Progowanie 5
‘ J Progowanie ‘

Tha-6 {[Bez nazwy])
Ustawienia: v +

Kapak: | Wartosé ~ ds |

i
127 B 255 &
Automatycznie

Podglad [] Podzielony widek

Pomog Przywréé oK Anuluj

» Wygtadz postrzepiony brzeg - wybierz w Przyborniku narzedzie Zaznaczenie we-
dtug koloru i zaznacz jeden kolor, a nastepnie odpowiednio powieksz lub pomniejsz
Zaznaczenie.

Zaznaczenie — Powieksz...

= Zamien kolor biaty na niebieski, a czarny na zielony.

59




GRAFIKA RASTROWA

[P R Nadawanie tekstury

Przeksztat¢ dwukolorowe tto z ¢wiczenia 1 w rysunek oddajacy charakterystyke te-
renu - zroznicuj kolorystycznie obszary zielone i niebieskie, nadaj krawedziom wra-
zenie tréjwymiarowosci.

® Uzyskaj efekt wypuktego brzegu. Wybierz narzedzie Zaznaczanie wedtug koloru,
zaznacz obszar zielony i dodaj faze, a nastepnie zmien odpowiednio parametr gru-
bos¢ lub pozostaw wartos¢ domysing.

Filtry — Dekoracja — Dodaj faze...

= Pobierz pipeta kolor zielony, a nastepnie lekko go przyciemnij. Wybierz z grupy
Narzedzia rysowanie, narzedzie ktére pozwoli na dodanie rozmytych plam. Narysuj
plamy np. zmiekczonym pedzlem, z kryciem ustawionym mniej wiecej na 50% lub
z uzyciem narzedzia Rozsmarowanie na zielonej czesci obrazu. Nastepnie wykonaj
to samo na czesci w kolorze niebieskim.

4, Zmiana aktywnego koloru X

@R P 10,
O IR 32
O I 10
OL — " SET
Oc 8 (394

| Zapis jezyka HTML: | 1c551c
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6. Padstawy edycji grafiki rastrowej

TWORZENIE WEASNYCH PEDZLI

Standardowo pedzel ma ksztalt kota, mozna jednak wybra¢ inny ksztalt, np. kwadratu,
gwiazdki lub... papryki. Ponadto warto nauczyc¢ si¢ tworzenia wlasnych pedzli, ktére
uproszczy powielanie obiektu, poniewaz bedg dziala¢ niczym stempel.

Nowy pedzel mozna przygotowa¢ jako maly rysunek na przezroczystym tle. Taki rysu-
nek eksportuje sie do formatu pedzla (Plik — Wyeksportuj — Wybér typu pliku (We-
dlug rozszerzenia) — Pedzel programu GIMP) i zapisuje w podkatalogu przeznaczo-
nego dla pedzli (brushes) w katalogu wlasnym GIMP-a, np. C:\Program Files\GIMP
2\share\gimp\2.0\brushes (ta operacja moze wymagac uprawnien administratora).

’ Opcje narzedzia H
i}_. Opcje narzedzia =

e e gy (e

wykle | {15

Rys. 4. Pedzle-stemple w ksztatcie gor wedtug wtasnego projektu

A moze stworzysz pedzel w ksztalcie swojego podpisu? Dzigki temu kazdy obrazek
bedzie mogl nosi¢ twojg sygnature.
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GRAFIKA RASTROWA

(@S58 Dodawanie szczegétow

Dodaj szczegoty do mapy przygotowanej w ¢wiczeniu 2 - utwérz wiasne pedzle-
-stemple w formie gory i zagléwki. Pedzlem dorysuj rzeki.

= Jesli na rysunku ma sie znalezé wiele podobnych obiektow, przygotuj starannie je-
den obiekt, a nastepnie go skopiuj (potem mozesz nieznacznie zmodyfikowac kopie).

Czego brakuje na mapie?

Przyjrzyj sie uwaznie mapie i dodaj nowe elemen-
ty. Postaraj sig wykorzysta¢ do tego rozne narze-
dzia. Inspiracji mozesz szuka¢ m.in. na YouTubie
- wiele osdb umieszcza tam swoje graficzne po-
radniki, takze dotyczace map. Na koniec popros
o ocene pracy kolezanki i kolegow.

 POSZUKAJ W INTERNECIE

Znajdz poradnik o tym, jak
tworzy¢ mape plastyczna,

w postaci tekstu z grafika lub
filmu.

PODSUMOWANIE

® W grafice rastrowej obraz skfada si¢ z pojedynczych kolorowych pikseli. Podczas
roznych przeksztalcen, np. zmiany wymiardw, jako$¢ takiego obrazu moze si¢ zna-

CZ3co pogorszyc.

=  Przed rozpoczgciem pracy nad projektem graficznym warto poznaé podstawowe
narzedzia edytora — odpowiedni dobdr narzedzi ulatwi realizacje celu i zapewni

pozadany efekt.

= Filtr graficzny dodaje niestandardowe efekty w trakcie obrobki obrazu, np. filtr
Fog z grupy Dekoracja pozwala uzyska¢ mglistg chmure.

= GIMP pozwala tworzy¢ wlasne pedzle, ktore upraszczajg powielanie obiektu, po-

niewaz dziafaja niczym stemple.
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6. Podstawy edycji grafiki rastrowej

PYTANIA SPRAWDZAJACE

1. Czym jest grafika rastrowa? Co odrdznia ja od grafiki wektorowej? Jakie sa jej
zastosowania?

2. Jakie etapy pracy mozna wyr6zni¢ podczas tworzenia mapy? Ktére z nich trzeba
wykona¢ w okreslonej kolejnosci, a ktore niezaleznie?

3. Jakie rodzaje narzedzi moga by¢ potrzebne podczas tworzenia mapy?

ZADANIA DODATKOWE

Zadanie 1. Mapa atrakcji regionu

Na podstawie konturéw uproszczonej mapy swojego regionu przygotuj mape pre-
zentujaca atrakcje turystyczne okolicy. Zastanow sig, jakie elementy warto na niej
umiescic, aby podkresli¢ zalety regionu, a nastepnie dobierz odpowiednie narzedzia.

Zadanie 2. Gra komputerowa

Odpowiednio zaprojektowana mapa moze stanowic plansze w grze komputerowej.
Przygotuj propozycje takiej planszy. Zwrd¢ uwage na parametry techniczne - wiel-
kosc planszy, kolorystyke catego projektu, proporcje miedzy elementami ruchomy-
mi i nieruchomymi.
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/. Praca na warstwach

% Zasady pracy z warstwami
% Wykorzystanie warstw do tworzenia i modyfikacji grafiki
% Formaty plikow graficznych i ich zastosowanie

ZADANIE NASTART

Rézne wersje mapy

Na ponizszych rysunkach przedstawiono ten sam fragment mapy Polski z czaséw
wojny polsko-radzieckiej w 1920 roku, ale na kazdym z nich przedstawiono inne
informacje. Jakie nowe elementy mozna znale#¢ na poszczegolnych rysunkach?

PRACA NA WARSTWACH W PROGRAMIE GIMP

Warstwy mozna poréwnac do przezroczystych folii, ktore zawieraja fragmenty obrazu
i po odpowiednim nalozeniu na siebie tworza calos¢. Kazdy obraz moze si¢ sktada¢
z jednej lub wielu warstw. Poniewaz sg to obiekty niezalezne, mozna je dowolnie edy-
towaé (np. rysowaé na nich, wstawia¢ tlo) i przesuwac wzgledem siebie. Nowy plik
ma tylko jedna warstwe, zwang warstwa tla.
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7. Praca na warstwach

WIEM WIECEJ
i |

Czasami edytor automatycznie tworzy nowa warstwe. GIMP robi tak np. przy

dodawaniu napisu czy wprowadzaniu efektu Fog... z grupy filtréw Dekoracja.

Po instalacji programu GIMP okno dialogowe zawierajace warstwy obrazu jest domysl-
nie otwarte. Jesli jest zamkniete, mozna je otworzy¢ przez wybranie w menu sekwencji:
Okna — Dokowalne okna dialogowe — Warstwy.

e =

1§ Warstwy =
Blokowanie g = o Tryb mieszania
wybranych | Ty [l=————— ‘warstv
opcji warstw E 1
{«<—— Stopien
{ i rzezroczystosci
| Blokowanie: ‘f 'f' E \F:’varstwy ‘
QOdkrywanie | e |
lub ukrywanie
warstw '
Grupowanie
warstw {
|

Tworzenie e o o B O B o0 | _
nowych warstw E,__“_;J H A V i .j, st x “‘— Usuwanie
L ‘ warstwy

Tworzenie nowych grup warstw —— Dodawanie maski

Zmiana kolejnosci warstw Zakotwiczenie oderwanej

warstwy

Kopiowanie warstwy

Rys. 1. Okno warstw w edytorze GIMP

ZAPAMIETAJ!

Gtowne zasady pracy z warstwami;

* warstwy potoZzone wyzej w oknie warstw przestaniaja te, ktére s3 nizej;
= aktualnie zaznaczona warstwa jest edytowana;

¢ kazda warstwa ma unikalna nazwe;

= rozmiary warstw nie musza by¢ takie same;

= warstwy ,spiete” spinaczem mozna edytowac jednoczesnie.
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GRAFIKA RASTROWA

WSS ™ Tworzenie prostego napisu

Utwoérz na biatym tle obraz o wymiarach 400 x 100 zawierajacy napis HISTORIA
z efektem przesuniecia.

® Wybierz w Przyborniku narzedzie Tekst, ustal parametry w opcjach narzedzia
i wpisz tekst (powstanie nowa warstwa tekstowa o nazwie takiej jak wpisany tekst).

Agia! Beld 120

'

Beo Ral — e L
EnsaQAad

EOTR AR
EHERLA
% s ST
LE AR R0
& o :

® T usTORA#T |

® T Jwstors |

L. LR A% ® e ‘
: |Twurzy kopie warstwy 1 dodaje ja do obmzui “"’““""i“??‘ e B oA ~ N . XL

® Zaznacz tekst w starej warstwie i zmieri w opcjach narzedzia jego kolor na czarny.

= Przesun nowa warstwe w prawo, tak aby uzyskac efekt ,przesunietego” tekstu.
W Przyborniku kliknij Przesuniecie.

HISTORIA

= Zapisz plik w formacie XCF, aby mie¢ dostep do wszystkich warstw.

66




7. Praca na warstwach

WSS Tworzenie napisu na tle obrazka

Utworz obraz zawierajacy napis 1920 na tle polskiej flagi. Wykorzystaj efekt prze-
zroczystosci.

= Pobierz z serwisu Wikimedia Commons flage, ktéra bedzie stanowita tto.
® Ustal parametry tekstu i napisz tekst.
® Dodaj subtelny, potprzezroczysty efekt 3D.

| Filtry — $wiatio i cieri — Efekt Xach...
B Wyczysc zaznaczone piksele.
' Edycja — Wyczysc

= Zmien aktywny kolor narzedzia tekstowego, np. na granatowy.

= Narysuj krawedzie - w oknie Wybor stylu rysowania ustal szerokosc¢ linii, np. na
3 piksele.

| Edycja — Rysuj wzdtuz zaznaczenia — Rysuj

= Usun zaznaczenie.

f Zaznaczenie — Brak

G5 21111920] Podswistienie

o -
® - 1920
) E Polska_flaga.jpg

& Zapisz plik w formacie XCF, aby mie¢ dostep do wszystkich warstw.

ZMIANA FORMATU W PROGRAMIE GIMP

Podstawowe formaty plikéw grafiki bitmapowej to:

e BMP - umozliwiajacy zapis bez kompresji lub z kompresja bezstratna, ktéra pozwala
na odtworzenie informacji z postaci skompresowanej do postaci pierwotnej;

67




GRAFIKA RASTROWA

¢ JPG - umotzliwiajacy zapis z kompresja stratng, co zwykle powoduje zmniejszenie
rozmiaru pliku (z tego powodu JPG uzywany jest w aparatach cyfrowych);

¢ GIF - umozliwiajacy zapis z kompresja bezstratng i przechowywanie wielu klatek
animacji, obstugujacy przezroczysto$¢, ograniczajacy liczbe koloréw do 256;

e PNG - umozliwiajacy zapis z kompresja bezstratna, obstugujacy przezroczystosc.

Podczas edycji GIMP zapisuje informacje o obrazie |
bez kompresji, w specyficznym dla tego programu |
formacie XCE. Aby otrzymac plik w formacie JPG,
PNG, GIF lub innym, nalezy obraz wyeksportowaé

i samodzielnie zmieni¢ rozszerzenie w nazwie lub
wybra¢ typ pliku z listy.

- POSZUKAJ W INTERNECIE -

Sprawdz, jakie sa zalety
nowego formatu WebP, za
ktérego rozwoj odpowiada
firma Google.

Podglad warstw gotowego rysunku

Wyszukaj w Wikimedia Commons mape historyczng z warstwami w formacie XCF,
np. mape Polski z 1920 roku. Pobierz plik, otworz go w edytorze GIMP, przyjrzyj sie,
jak s3 zorganizowane warstwy, a nastepnie wygeneruj mape:

a. bezrzek;

b. ukazujaca tylko wieksze miasta;

c. ze wszystkimi wodami w kolorze granatowym.

Zapisz kazdy plik w formacie PNG.

M. Rrecrpospoiits_ 192020 [Kolory RG8 S-bitaws tgamms, stakspraacinkowal, GIMP built-in SRGA, 33 wasstwy) 20001524 - GiM

Pk Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory Morzgdsie Filby Scipt-fu Okna Pomoc
123 P (R o TSR L I JE IS SRPTI i | AT BAVLar S WA L. 7

Kolory_ 1321 (420,E18)

= Kliknij ,oko" obok nazwy warstwy Rzeki.

68




7. Praca na warstwach

= Ukryj nazwy wiekszych miast i oznaczajace je punkty - kliknij ,oko" obok warstw
Towns_names_1920 i Miasteczka 1920.

= Zaznacz warstwe, ktorej nazwa zaczyna sie od stowa Waters, w Przyborniku zmien
kolor na granatowy, wybierz narzedzie Wypetnienie kubetkiem i pokoloruj morza oraz
jeziora.

® Zapisz gotowy plik w formacie PNG - wyeksportuj plik, a nastepnie zmien odpo-
wiednio rozszerzenie w jego nazwie lub wybierz je z listy.

Plik — Wyeksportuj... — Wybor typu pliku (Wedtug rozszerzenia) — Obraz PNG —

i Wyeksportuj

[ETETIEER Tworzenie animacji

Wyszukaj w internecie zdjecie z inscenizacji historycznej odgrywanej w stoneczny
dzien, a nastepnie dodaj efekt deszczu i sepii. Zapisz plik jako animacje w formacie GIF.

® Otwoérz obrazek i zduplikuj go dwa razy - utwérz dwie nowe identyczne warstwy.
® Nad kazda z warstw dodaj nowa warstwe - biata.
= Na najwyzszej biatej warstwie zastosuj efekt szumu HSV.

‘ Filtry — Szum — Szum HSV...

| % Szum HSV 3¢
Szum HSV |:|
|~ wermmaszdiensimimpormaanyy [y 0 L

- 1
&mm: - ST — v’
wanese : : e : i n_alzf:—%;
Tiamno losowosci 0 < Nowe ziamo . |
. 4 Podglad [ Podzielony widok
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= Wprowadz symulacje ruchu za pomoca filtra Rozmycie - ustal dtugosc kreski oraz
kat nachylenia, aby uzyskac efekt deszczu.
g Filtry — Rozmycie — Liniowe rozmycie ruchu...

. |iniowe rozmycie ruchu X |

@ Liniowe rezmycie ruchu |:]

Wamwa #2-8 [[scma] [wnpomawany}} Siacoeara

| Ustawienia:

] Pedglad [] Podzielony widok

= Powtdrz wstawianie efektow Szum HSV i Liniowe rozmycie ruchu na pozostatych
biatych warstwach.

= Zmien tryb krycia wszystkich warstw z deszczem ze Zwyktego na Mnozenie.

= Potacz biate warstwy z deszczem - zaznacz odpowiednie warstwy w oknie War-
stwy i wybierz z menu podrecznego Potacz w dét.

= Dodaj efekt sepii - nad kazda warstwa kolorowa dodaj nowa warstwe, pomaluj ja na
kolor ciemnozotty, nastepnie ustaw tryb krycia na Kolor i potacz z warstwa kolorowa.

= Zapisz gotowa animacje.

| Plik — Wryeksportuj jako... — Wybér typu pliku (Wedtug rozszerzenia) — Obraz GIF —
| Wyeksportuj — Jako animacja — Wyeksportuj

a#_Eksport obrazu jako GIF X

Opcje GIF
[J Przeplot

[4 Kementarz GIF: Created with GIMP

%}
Opcje animacji GIF

[ Powtarzanie w nieskorficzonoéé

Opéinienie miedzy katkami, jesli nie podane: 100 :' ms

s

Traktowanie klatek, jesli nie podano: Bez znaczenia . v

[] Utycie opésnienia podanego powyzej dla wszystkich kiatek

[J Uzygie traktowania pedanego powyzej dia wszystkich kiatek

= Otworz plik w przegladarce, aby obejrze¢ utworzona animacje.
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WYCINANIE

Wycinanie (renderowanie) najczgsciej stosuje si¢ podczas tworzenia rdznego rodzaju
fotomontazy. Wycigty element zdjgcia zapisany na przezroczystej warstwie nazywany
jest renderem. Aby wyciac obiekt z dowolnego zdjgcia, mozna si¢ postuzy¢ narzedziem
Zaznaczenie wedlug koloru lub Sciezki.

@ SIS Wycinanie elementéw

Wytnij fragment z dowolnego zdjecia i zapisz jako osobny plik na przezroczystym tle.

P Soye Jwrecens Wideh Ofrs Vigmowa Nplory Necedss Pty Okns Pomeg
Eoe \Waidn ﬂﬂ
LAAFEQT® gy, . 3 i) %) iz I OO |
a ® EEXEL&A -
L AT 8 & & =
Avassw
E
I
i

T fooe Dmwowe S Obm Gyme fzen Meoes By D Fome
ae? Madn "‘
fQAAFSEDTIN g = ey o B Bs o e VPTVT I Arvunuvi . PO . VOUTN L L, 9 - |
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PODSUMOWANIE

= Warstwy zapewniaja tatwy dostep do tworzonych na nich elementéw grafiki i po-
zwalaja na niezalezng edycje fragmentéw obrazu.

®  Nowy plik ma jedna domyslna warstwe - to.
®  Warstwy polozone wyzej w oknie warstw przestaniajg te, ktdre sa nizej.

®  Edytowac mozna tylko warstwe aktualnie zaznaczona. ,,Spigte” warstwy mozna
edytowa¢ jednocze$nie. ;

® Za pomocy warstw oraz filtrow mozna stworzy¢ animacje w formacie GIE.

" Wyciety element zdjecia zapisany na przezroczystej warstwie to render.

PYTANIA SPRAWDZAJACE

1. W jakim celu stosuje si¢ warstwy?
2. Czy kolejnosc warstw ma wplyw na wyglad rysunku?
3. Czy wszystkie warstwy musza by¢ widoczne?

ZADANIE DODATKOWE

Zadanie 1. Kolorowy element

Zapisz kolorowy obrazek w odcieniach
szarosci z jednym kolorowym elemen-
tem. Zastosuj renderowanie.
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Edycja fotografi

Korygowanie znieksztatcen
Modyfikacja kolorystyczna zdjecia
* Kompozycja zdjecia i kadrowanie obrazu

ZADANIE NA START

Symulacja aparatu fotograficznego

Ponizej zamieszczono ten sam obraz przy réznych wartosciach przystony (f/16 i /2).
Wyszukaj w sieci symulator robienia zdje¢ i podaj adres aplikacji. Sprawdz, jakie pa-
rametry ekspozycji nalezy dobra¢, by uzyska¢ malg glebie ostrosci (rozmyte tlo).

RETUSZ FOTOGRAFII

W przypadku sztuki fotografowania kluczowe jest to, by juz na etapie tworzenia po-
stara¢ sie o dobor odpowiednich parametréow technicznych. Mimo to czgsto zdarza
sig, ze efekt koricowy nie jest zadowalajacy i zdjecie wymaga obrobki komputerowe;.
Czasem trzeba tez dostosowa¢ wyglad zdjecia do przekazu lub artystycznej wizji, ukry¢
co$ lub - przeciwnie — zaakcentowac. Niejednokrotnie s3 to zmiany nieznaczne, wrecz
subtelne.
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ZAPAMIETAJ!

Retusz fotografii to modyfikacja zdjecia przez wykadrowanie obrazu, usuniecie
usterek i ewentualna zmiane kolorystyki, a takze wprowadzanie zmian niedotyczacych
bezposrednio kadru, np. dodanie ramki.

KORYGOWANIE ZNIEKSZTALCEN

Przekrzywienie obrazu, niewypoziomowana linia horyzontu albo ,walace si¢” budynki
to czgsty problem zwigzany z niedostatecznym wypoziomowaniem aparatu, przyje-
ciem nieodpowiedniej perspektywy albo stosowaniem obiektywow szerokokatnych.
W GIMP-ie tego typu defekt fotografii mozna poprawi¢ za pomocg narzedzi z grupy
Narzedzia przeksztalcania.

~Prostowanie” budynkéw zapewnia narzedzie Perspektywa. W opcjach narzedzia,
wyswietlanych po kliknigciu wlasciwej ikony, mozna okresli¢ kierunek procesu, in-
terpolacje oraz przycinanie. Przesunigcie punktu w centrum obrazu zmienia umiej-
scowienie srodka perspektywy.

Rys. 1. Zdjecie oryginalne i po zmianie perspektywy

Narzedzie Obrét pozwala obrdci¢ aktywng warstwe, zaznaczenie lub $ciezke pod wy-
branym katem. Zastosowanie tego narze¢dzia wigze si¢ z lekkim zmniejszeniem zdjecia,
poniewaz po wykonaniu operacji obraz nalezy odpowiednio przyciac.

Rys. 2. Zdjecie oryginalne i po wykonaniu nieznacznego obrotu w prawo
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Po wykonaniu obrotu nierzadko trzeba zmieni¢ albo

zmodyfikowac¢ proporcje obrazu. Nalezy siegnac ‘
Dowiedz sig, na czym polega

znieksztatcenie beczkowe

i w jaki sposéb mozna je |

skorygowac w programie

GIMP.

wowczas po narzedzie Skalowanie i odpowiednio
rozciagnac zdjecie, ewentualnie skorzystac z Kadro-
wania (grupa Narzedzia przeksztalcania) albo z op-
¢ji Kadruj do zawartosci badz Dokladnie przytnij
(umieszczonych w grupie Obraz). |

Poprawianie orientacji zdjecia

Dokonaj retuszu trzech wybranych zdjec¢. Zastosuj - wedtug potrzeby - operacje ta-
kie jak obrét, przesuniecie, skalowanie, perspektywa oraz kadrowanie z zachowaniem
proporgiji.

= Aby dobrac¢ odpowiednie narzedzia przeksztatcenia, zaznacz opcje Podglad obrazu.

= Aby doktadniej wypoziomowac zdjecia, ustaw prowadnice w miegjscach, w ktérych
najtatwiej kontrolowac linie horyzontu itp. - kliknij i przytrzymaj wcisniety lewy
przycisk myszy na podziatce, po czym przesun kursor w dot; gdy ustawisz prowadni-
ce w pozadanym miejscu, zwolnij przycisk myszy.

KOMPOZYCJA ZDJECIA -

Kazda fotografia powinna by¢ wlasciwie skomponowana. Dlatego nalezy zwréci¢ uwa-
ge na odpowiednie rozmieszczenie w kadrze istotnych obiektow. Warto kierowac sie
zasada trojpodzialu, polegajaca na podziale kadru pionowo i poziomo na trzy réwne
czesci. Miejsca, w ktorych krzyzuja si¢ linie podzialu, stanowia tzw. mocne punkty
- tam powinno znalez¢ si¢ cos istotnego. Pozwala to uzyskac interesujacy, spojny
i harmonijny, a zarazem dynamicznie wygladajacy obraz. Niekiedy jednak konieczne
jest przycigcie obrazu.

W GIMP-ie tego typu operacj¢ umozliwia Kadrowanie z grupy Narzedzia przeksztal-
cania. W opcjach mozna okresli¢ sposob kadrowania (np. stale pod wzgledem proporcji
czy rozmiaru) oraz wybrac uklad prowadnic, ktory pomoze zgrabnie skomponowac kadr.
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Rys. 3. Prowadnice zgodne z reguta tréjpodziatu kadru

Poprawianie kompozycji

Wykadruj wybrane zdjecie z zachowaniem proporcji, a nastepnie zestaw je z orygi-
nalna fotografia. Poréwnaj oba zdjecia.

ZMIANA KOLOROW

Aby skorygowaé barwy czy jasnos¢, wystarczy wybrac opcje Automatycznie w menu
Kolory i zaznaczy¢ wymienione na liScie opcje (np. Balans bieli automatycznie po-
prawia odcien, a Uwydatnianie koloru - nasycenie barw). Odpowiednie parametry
mozna tez zmodyfikowac samodzielnie.

Jesli zdjecie ma za maly kontrast, nalezy skorzystac¢ z opcji Jasnos¢ i kontrast..., ktora
zgodnie ze swoja nazwg modyfikuje jasno$c¢ i kontrast obrazu. Aby osiaggna¢ pozadany
efekt, wystarczy odpowiednio przesuna¢ suwak.

Aby zmieni¢ odcienie lub barwy, warto siggna¢ po Balans kolorow... — w oknie, ktore
pojawi sie po kliknieciu tej opcji, mozna okresli¢ zakres jasnosci pikseli, a suwakami
nada¢ im odpowiedni odcien. Zachowanie luminacji pozwala zachowac jasno$¢ na
danym poziomie.

Modyfikacje nasycenia, jasnoéci oraz odcienia calosci obrazu lub niektérych barw
umozliwia opcja Barwa i nasycenie... - za jej pomoca mozna sprawic, ze kolory beda
bardziej soczyste albo stonowane.

Z kolei opcja Poziomy... pozwala m.in. zmieni¢ naswietlenie zdjecia przez modyfi-
kacje pozioméw wejéciowych i wyjsciowych. Mozna tez za jej pomoca manipulowac
konkretnym kanalem koloru RGB oraz poprawi¢ balans czerni lub bieli, rozjasnic lub
przyciemni¢ $wiatlo czy poprawic jasnos¢ obrazu z zachowaniem kontrastu.
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Rys. 4. Zdjecie oryginalne (z lewej) i po zmianie poziomu koloréw

Czgsty problem stanowi tzw. efekt czerwonych oczu u ludzi i $wiecacych oczu u zwierzat.
Gdy osoba jest fotografowana z uzyciem lampy blyskowej, patrzy w strong aparatu i ma
rozszerzone Zrenice, $wiatfo lampy blyskowej odbija sie od dna oka i wraca do aparatu
fotograficznego. Charakterystyczna czerwona barwa powstaje pod wplywem wystepu-
jacej w siatkdwce rodopsyny. Blona odblaskowa w oczach zwierzat daje na fotografii
kolor niebieski, zielononiebieski czy zoltozielony.

W GIMP-ie do usuniecia efektu czerwonych oczu mozna wykorzystaé:

* specjalny filtr Usuwanie efektu czerwonych oczu... z grupy Uwydatnianie,

* opcje Desaturacja... z menu Kolory,

» opcje Balans kolorow z menu Kolory,

* zwykla zmiane kolorystyki.

Rys. 5. Zdjecie oryginalne i po redukcji efektu czerwonych oczu

TS Modyfikacja koloréw

Dokonaj retuszu zdjecia z efektem czerwonych oczu. Dobierz metode tak, aby kori-
cowy efekt byt jak najbardziej naturalny.

® Przeanalizuj histogram obrazu, ktéry odzwierciedla poziomy pikseli o danej jasnosci,
i przesun suwaki tak, aby skorygowac naswietlenie zdjecia.

® Sprawdz, czy nie trzeba skorygowac balansu bieli.

Aby unikna¢ efektu czerwonych oczu w przypadku aparatu z wbudowang lampa btyskowa,
nalezy wiaczyc taki tryb pracy lampy, w ktorym przed otwarciem migawki i wiasciwym
btyskiem nastepuije kilka krotkich btyskow przystosowujacych oko do jasnego swiatfa.

77




GRAFIKA RASTROWA

DODAWANIE | USUWANIE ELEMENTOW

Zdarza sig, ze na zdjgciu trzeba dodac jakis$ element lub usuna¢ z niego niepozadany
element, np. przypadkowa osobe w kadrze, przejezdzajacy samochéd, linie wysokiego
napigcia. Do tego celu mozna uzy¢ dzialajacych na zasadzie stempla narzedzi Klono-
wanie lub Latka z grupy Narzedzia rysowania. Za ich pomocg we wskazanym miejscu
umieszcza si¢ piksele skopiowane z innego obszaru. Nalezy zauwazy¢, ze choé opisane
narzedzia maja wspdlne opcje, to efekty ich uzycia sg rézne. Klonowanie pozwala
zastosowac wybrany desen, nieco delikatniejsza Latka dopasowuje si¢ do okolicy.

Rys. 6. Zdjecie oryginalne i po zastosowaniu klonowania do usunigcia samolotu oraz usuniecia i dodania ptakow

W przypadku architektonicznych uje¢ z widocznie znieksztalcong perspektywa, np.
plyt chodnikowych lub posadzki o rownomiernym wzorze albo wiezowca, z ktérego
szklanej $ciany trzeba usunac reklame, warto siggnac¢ po Klon perspektywy. Skopio-
wane piksele umieszczane sa wowczas zgodnie z perspektywa.

SIS ® Dodawanie nowych elementow

Na wybranym przez siebie zdjeciu dodaj sklonowane elementy. Postaraj sie, by do-
dany efekt pasowat do kompozycji i nie zaburzat perspektywy.

= Dopasuj ustawienia - wybierz miekka koncéwke pedzla, aby naktadane piksele le-
piej wtapiaty sie w tto, oraz maksymalne krycie, aby szybciej wykonac zadanie.
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= Pobierz probke pikseli, ktére najlepiej przystonig element - z wcisnietym klawiszem
Ctrl kliknij tto obok obiektu do usuniecia; wez pod uwage kolor, jasnoscé i fakture,
aby efekt byt jak najbardziej naturalny.

= Kliknij element, ktéry chcesz przykry¢ skopiowanymi pikselami.

DODAWANIE EFEKTOW
GIMP oferuje sporo narzedzi, za pomoca ktérych mozna uatrakeyjnic¢ edytowane
zdjecie przez dodanie ciekawego efektu.

Zdjecie mozna latwo zamieni¢ w grafike — np. Barwienie... i Koloryzuj... z menu
Kolory sprawiaja, ze obraz zostaje jednolicie zabarwiony na dany kolor i cale zdjecie
zyskuje np. odcien fioletowy, Redukcja koloréw... zmniejsza liczbe koloréw obrazu,
a Progowanie... ogranicza kolory do dwdéch - czarnego i biatego.

Aby miejscowo — za pomocg pedzla - rozmyc lub wyostrzy¢ konkretny element obra-
zu, mozna zastosowa¢ Rozmywanie/wyostrzanie z grupy Narzedzia rysowania. Pod
wplywem pociagni¢¢ pedzla piksele na danym obszarze odpowiednio zleja si¢ z sa-
siednimi lub zyskaja wicksza ostrosc (efekt bedzie tym mocniejszy, im wiecej wykona
sie pociagnie¢ na danym obszarze). W przypadku wigkszego fragmentu warstwy lub
calej warstwy lepiej siegnac po filtry. Wspomniane w lekcji 6 Rozsmarowanie pozwala
stworzy¢ smugi.

Ciekawy efekt zmniejszonej glebi ostrosci, gdy jeden element zdjecia jest wyrdzniony,
a tlo nieostre, badz czes¢ zdjecia jest ostra, a czes¢ nie, pozwala uzyskac filtr Rozmycie

Gaussa z grupy filtrow Rozmycie.

Rys. 7. Zdjecie oryginalne i po zastosowaniu rozmycia
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@ e Teh el Wyrdznianie fragmentow obrazu

Przeksztatc¢ wybrane zdjecie tak, aby uzyskac efekt zmniejszonej gtebi ostrosci frag-
mentu obrazu.

PODSUMOWANIE

=  Jakosc zdjecia mozna poprawié przez wykadrowanie obrazu, usuniecie usterek i (lub)
zmiang kolorystyki, a takze wprowadzenie zmian dodatkowych, niedotyczacych kadru.

= Zanim opublikuje si¢ fotografie lub wlaczy ja do prezentacji, czgsto trzeba popra-
wic estetyke kompozycji, dostosowa¢ wyglad do przekazu lub artystycznej wizji.

= Edytor grafiki GIMP oferuje wiele narzedzi przeznaczonych do obrébki i retuszu
fotografii, m.in. z grupy Narzedzia przeksztalcania (np. Obrét, Kadrowanie,
Perspektywa, Skalowanie), z menu Kolory (np. Poziomy), z menu Filtry (np.
Rozmycie), z grupy Narzedzia rysowania (np. Klonowanie, Eatka, Rozmywanie/
wyostrzanie, Rozsmarowanie).

PYTANIA SPRAWDZAJACE

1. Jakiego typu przeksztalcenia moga poprawic jakos¢ obrazu?
2. Naczym polega korekta kolorystyczna zdjecia i w jaki sposob mozna ja wykonac?
3. W jaki sposéb mozna poprawi¢ kompozycje zdjecia?

ZADANIA DODATKOWE

Zadanie 1. Retuszowanie starej fotografii

Znajdz w sieci poradnik zawierajacy wskazowki na temat retuszu starych zdjec. Ze-
skanuj zdjecie tradycyjne, a nastepnie usun uszkodzenia i zanieczyszczenia oraz sko-
ryguj kolory i ostrosc.

Zadanie 2. Pocztowka z podrézy

Wyszukaj kilka zdjec charakterystycznych dla danego miejsca. Ut6z z nich kolaz w for-
macie pocztowki i dopasuj kompozycje. Dodaj napis, a w razie potrzeby wykadruj zdje-
cia, zmien kolorystyke oraz dokonaj innych zabiegéw. Zadbaj o to, by przygotowana
pocztéowka dobrze oddawata charakter miejsca.
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7. Projektowanie oktadki
do ksigzki i e-booka

¢ Etapy opracowywania projektu graficznego
* Budowa i funkcje oktadki drukowanej oraz e-booka
' Przygotowanie projektu w edytorze grafiki

ZADANIE NA START
Poznasz ksigzke po oktadce?

Wejdz na platform¢ www.ted.com, ktéra gromadzi najciekawsze wyktady z cyklu TED
Talks, i postuchaj wyktadu Designing books is no laughing matter. OK, it is (Projekto-
wanie ksigzek to nic Smiesznego. No, moze troche) wygloszonego przez Chipa Kidda,
slynnego amerykanskiego projektanta okladek. Z ktorymi tezami grafika sie zgadzasz,
a z ktérymi nie?

OKEADKI PUBLIKACH TRADYCYJNYCH

Okladka i wklad, czyli zbior kart ulozonych wkon- SN TG e el
kretnej kolejnosci i potaczonych na jednym boku
(grzbiecie wkiadu), to dwa elementy tworzace wie- |
lostronicowa publikacje poligraficzng. Oktadka
chroni wklad przed mechanicznymi uszkodzenia-
mi, stanowi opakowanie publikacji, swoistg wizy-
towke oraz zrodlo informacji dla potencjalnego czytelnika. Pod wzgledem stylistyki
powinna stanowi¢ jednolita caloé¢ wraz z layoutem i trescia wkladu. Na okladke moga
by¢ nakladane obwoluty i opaski.

Sprawdz, czym jest ISBN,
kto go nadaje i kiedy jest
niezbedny.

Okladka sklada si¢ z czterech stron, z czego dwie moga by¢ niezadrukowane, oraz
grzbietu, na ktérym zwykle umieszcza si¢ tytul, imig i nazwisko badz samo nazwisko
autora oraz logo wydawnictwa. Elementy na grzbiecie powinny zostac rozmieszczone
w ten sposob, aby z boku ksiazki lezacej na tylnej okladce mozna je bylo przeczytad
prawidlowo, a nie do géry nogami. Szerokos¢ grzbietu zalezy od liczby kart tworzacych
wkiad oraz rodzaju i gramatury papieru.
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GRAFIKA RASTROWA

Pierwsza strona oktadki zawiera zwykle tytut
i ewentualnie podtytut, imie i nazwisko badz samo
nazwisko autora oraz nazwe wydawnictwa.

farmat okladki brutto

7hiet

Czwarta strona oktadki zawiera ISBN, kod kreskowy, cene ksigzki
oraz informacje o tresci dzietfa lub serii wydawniczej i - czesto -
note o autorze wraz z fotografig autora oraz fragmenty recenzji.

Rys. 1. Pierwsza i czwarta strona okfadki do oprawy migkkiej z zaznaczonym grzbietem i liniami ciecia

WIEM WIECEJ

Spad to zadrukowany obszar, ktory zostaje odciety po wydruku materiatu. Ze wzgledu
na niedoktadnos¢ urzadzen introligatorskich zastosowanie spaddw jest konieczne

w przypadku kolorowego tta lub grafiki, ktéra dotyka krawedzi projektu. W formacie
netto elementy dochodzace do marginesu dokumentu nalezy wyprowadzi¢ 2-5 mm
poza brzegi. Spady nalezy zaplanowac na poczatku procesu projektowania ksigzki,

ich brak moze uniemozliwi¢ poprawny druk.

Oktadka moze tez by¢ wzbogacona o tzw. skrzydetka. Na skrzydetku przednim zwykle
umieszcza si¢ streszczenie lub fragment ksigzki, a na tylnym fotografie i biogram autora.

Przed przystapieniem do projektowania okladki ksigzki warto zapoznac sig, jak zrobili
to inni, aby nie wywaza¢ otwartych drzwi.
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9. Projektowanie oktadki do ksigzki i e-booka

a

KSTAZE

Rys. 2. Pierwsze strony oktadki rozprawy Ksiaze Nicola Machiavellego, znanej réwniez pod tytutem Trak-
tat o Ksieciu

m Subiektywna ocena oktadki

Poszukaj rankingu najlepszych badz najciekawszych oktadek ksiazek wydanych
w danym roku (ranking taki przygotowuje np. tygodnik ,Polityka”). Uzasadnij, ktore
trzy oktadki najbardziej do ciebie przemawiaja.

W przypadku e-publik:
wac pierwsza strong okladki. Nalezy jednak zwrdci¢
uwage na wielkos¢ grafiki, ktora nie moze by¢ zbyt
duza. Trzeba tez wlasciwie ustawié¢ rozdzielczo$c,
Zazwyczaj przyjmuje sig, ze do druku potrzeba
przynajmniej 300 dpi, podczas gdy do publikacji elektronicznych tylko 72 dpi. Coraz

czesciej jednak rowniez okladki e-bookow sa projektowane w lepszej jakosci.

Projekt oktadki e-booka

Przygotuj w edytorze grafiki GIMP oktadke do e-booka Ksigze Nicola Machiavelle-
go, inna od prezentowanych powyzej. W razie potrzeby tekst rozprawy znajdziesz
w serwisie https://wolnelektury.pl.

acji wystarczy zaprojekto-

|
| Sprawdz, czym jest dpiijak |
! sie jg ustawia. '
i

= Ustal format.

= Zgromadz grafiki - wtasne lub gotowe. Pamietaj o przepisach prawa autorskiego.
Do portali zamieszczajacych grafike na licencji Creative Commons CC naleza m.in.:
* Wikimedia Commons - https://commons.wikimedia.org;
* Openclipart Library - https://openclipart.org;
¢ Pixabay - https://pixabay.com.

@ (&e B Prezentacja i ocena projektu

Porownaj zaprojektowana przez siebie oktadke z oktadkami kolegow. Wskaz kilka
istotnych réznic i podobienstw. Co twoim zdaniem nalezy wziac¢ pod uwage przy
ocenianiu projektu?
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GRAFIKA RASTROWA

PCDSUMOWANIE

Okladka ksigzki tradycyjnej i cyfrowej jest jej wizytowka.
Pierwsza strona okfadki zawiera tytut i ewentualnie podtytul, imi¢ i nazwisko badz

samo nazwisko autora oraz — zwykle — nazwe wydawnictwa.

Czwarta strona okladki zawiera ISBN, kod kreskowy, cene ksigzki oraz informacje
o tresci dzieta lub serii wydawnicze] i — czgsto - notg o autorze wraz z jego fotografia
oraz fragmenty recenzji.

Na grzbiecie okladki zwykle umieszcza sie tytul, imie i nazwisko badz samo na-
zwisko autora oraz - logo wydawnictwa. Szerokos¢ grzbietu zalezy od liczby kart
tworzacych wktad oraz od rodzaju i gramatury papieru.

W przypadku e-bookow projektuje sie tylko pierwsza strone okladki.

PYTANIA SPRAWDZAJACE

1.
2.
3.

Jakie s3 etapy przygotowania projektu graficznego?
Jakie elementy powinna zawiera¢ okladka ksigzki i e-booka?
Jakie kryteria wzig¢ pod uwage przy ocenie projektu?

ZADANIA DODATKOWE

Zadanie 1. Projekt oktadki ksigzki

Przygotuj ostatnig strone oktadki ksiazki z ¢wiczenia 2 w edytorze grafiki GIMP.

Zadanie 2. Kreator oktadek

Przygotuj oktadke ulubionego e-booka w serwisie www.canva.com (oferuje m.in.
biblioteke szablonéw oraz narzedzia typu przeciagnij i upusc).
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